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 Besprechung HA 10
e Zeit fur eure Fragen

* Praktische Ubung Vererbung und Polymorphie
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Saftware Engineering

* Klassendiagramm mit Mehrfachvererbung und Polymorphie

Universitaet

o ¥ hat

0.n Mitglieder

Student b [~ @ zahleMensaEssen () : Double -

@ matrikelnr : Integer — j 'z_g

WissMitarbeiter Professor

Hiwwi

Angestellter

@ gehalt : Integer
@ personalnr @ String -

10.02.2012 Fachgebiet Software Engineering 5



UNIKASSEL
VERSIT¥YKRT E

Praktische Ubung |
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* Implementiert die Klassen Universitaet, Mitglieder, Student, WissMitarbeiter und Professor

in Java (von Hand OHNE Fujaba!)
— Attribut und Methode nicht vergessen

e Erstellt eine Klasse mit einer main() Methode:

Mitglied m = new Mitglied() ;

System.out.println (m.zahleMensaEssen()) ; » 0
Mitglied m2 = new Professor();

System.out.println (m2.zahleMensaEssen()) ; » 3.50
Mitglied m3 = new WissMitarbeiter() ;

System.out.println (m3.zahleMensaEssen()) ; » 250
Mitglied m4 = new Student() ;

System.out.println(m4.zahleMensaEssen()) ; » 1.50

e Zeigt das Ergebnis einem Betreuer!

e Zeit 20 Minuten.
. TobiasGeorge  Programmiermethodik WS 2011/12 - Ubung13
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* Erstellt die Klassen Hiwi und Angestellter

* Probiert

public class Hiwi extends Student, Angestellter{

}

Welchen Compilefehler ergibt dies?
 Konvertiert die Klasse Angesteller zu einem Interface
— Benutzt nun statt extends das Schlusselwort implements
— Flgt dem Interface die Methoden getGehalt () und getPersonalNr () hinzu

* Implementiert die Methoden aus dem Interface Angestellter in den drei
implementierenden Klassen. Fligt dort auch die passenden Attribute hinzu.
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* Implementiert eine eine neue Klasse mit einer main()-Methode, welche die
Objektstruktur, wie in nachfolgender Folie gezeigt, erzeugt. Versuche
Variablen so generell wie moglich zu deklarieren. Lassen sich dann alle
Attribute setzen? Verwende Casts wie:

Mitglied m = new Student() ;
Student s = (Student) m;
s.matrikelnr = 11012345;

e Zeige den Quellcode und das eDOBS-Diagramm dem Betreuer.
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p4 : Professor
5y personalnr : String = 001

=i gehalt : int = 450

ul : Universitast

w5 : WissMitarbeiter
53 personalnr : String = 002
|49 gehalt ; int = 250

wé : \WissMitarbeiter
75 personalnr : String = 003
55% gehalt : int = 200

s1 : Student
[=ye matrikelnr @ int = 11014344

s2 : Student
S5 matrikelnr @ int = 11017606

h7 : Hiwi
|2y matrikelnr @ int = 11018595
|55 personalnr : String = 004
=3¢ aehalt : int = 100

53 ¢ Student
Ixe matrikelnr @ ink = 11012345
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Research Graup
Software Engineering

Jetzt: Betreutes Arbeiten

Ansonsten: Schones WE!
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