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e Besprechung HA 4

* Fujabad4Eclipse: Storyboards

e SDMLib: Scenarios

e Praktische Ubung: Storyboards/Scenarios

e Vorschau HA 5
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Besprechung HA4 |
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Aufgabe 1 (GERADE)- Klassendiagramm in Fujaba modellieren
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e Aufgabe 1 (UNGERADE) - Klassendiagramm in SDMLib modellieren

private static final String INT = "int";
private static final String STRING = "String";

public static void main(String... args) {
ClassModel model = new ClassModel("de.uniks.se™);

Clazz playerClazz = model.createClazz("Player”,
“color”, STRING,
"name"”, STRING);
Clazz actionClazz = model.createClazz("Action");
Clazz moveClazz = medel.createClazz("Move");
Clazz passClazz = moedel.createClazz("Pass");
Clazz diaballikGameClazz = model.createClazz("DiaballikGame”,
"name"”, STRING);
Clazz ballClazz = medel.createClazz("Ball");
Clazz holderClazz = model.createClazz("Holder");
Clazz startFieldClazz = model.createClazz("StartField”);
Clazz fieldClazz = model.createClazz("Field",
"X", INT, "Y", INT);

diaballikGameClazz.withMethods("init(5tring,5tring)"”, "woid");
diaballikGameClazz.withMethods("checkend()", "woid");
holderClazz.withMethods("move(Field)", "void");
ballClazz.withMethods("pass(Holder)", "void");

moveClazz.withSuperClass{actionClazz);
passClazz.withSuperClass(actionClazz);
startFieldClazz.withSuperClass(fieldClazz);

playerClazz.withAssoc(actionClazz, "actions™, R.MANY, "player™, R.ONE);
playerClazz.withAssoc(playerClazz, "previcus™, R.ONE, "next", R.ONE);
playerClazz.withAssoc(ballClazz, "ball", R.ONE, "player”, R.ONE);
playerClazz.withAssoc(holderClazz, "holders™, R.MANY, "player™, R.ONE);
playerClazz.withAssoc(startFieldClazz, "startFields”, R.MANY, “"player”, R.ONE);
playerClazz.withAssoc(diaballikGameClazz, "wenGame"”, R.ONE, "winner™, R.ONE);
playerClazz.withAssoc(diaballikGameClazz, "currentGame", R.ONE, "currentPlayer”, R.ONE);
holderClazz.withAssoc(fieldClazz, "field", R.ONE, "holder”, R.ONE);
ballClazz.withAssoc(holderClazz, "helder”, R.ONE, "ball", R.ONE);
diaballikGameClazz.withAssec(fieldClazz, "fields™, R.MANY, "game”, R.ONE);
diaballikGameClazz.withAssoc(playerClazz, "players”, R.MANY, “game", R.ONE);

model. generate("gensrc”);
model.dumpClassDiag("genSrc”, "diaballikClassDiag");
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* Aufgabe 2 — eDOBS Screenshot nach Diabal litkGame:1nit(..)
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e Tests schreiben ist aufwendig -> Storyboards

e ,Closed World Assumption”: Objekte die nicht gezeichnet wurden gibt es nicht

e Ein Storyboard ist — wie ein ,normaler” JUnit Test auch — nicht allgemein
gehalten sondern testet IMMER einen konkreten Fall
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* Fujaba Model 6ffnen -> Diagrams -> New Story Board Scenario

e Start situation: J

/| start situation:

— Startsituation eines Szenarios herstellen

— Methode aufrufen

v

11 resulk situation:

o

* Result situation:

— Endsituation prifen

* Wichtig: Rechtsklick auf das Diagramm -> Toggle Create Testcase

i e R i = R
1akion:

Import / Export 3

qg Toggle &reate Testcase
by

|Togg|es the creation of a testcase for the current storyboard. |
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* Wie gewohnt Code generieren

i gram | & Import/Export | & Tools & Options
] |%%| K7 ﬁ|%@||%|-&' d E| Import Class References Q-
> = Eqﬂ Export all classes to Java source files h oder — -

E!E"'" Export Class To Java
E:cporr{ul Classes To Java

Neben dem Modell werden JUnit3 Testklassen generiert

Falls notig, JUnit3 bzw. JUnit4 Dependency hinzufiigen

- (=] I ¥ I [_‘_‘ﬁ
ﬁ “import m framework.TestSuite; B Pipioct Setup Fives —
. iEﬁZ:E G Create Flass TestSuite' i.n p.a ckage ‘ju TEE:i:?:’l::g:fo;:lﬁ_pzxgritila:ve been found to fix the unresolvable reference to
© Create interface TestSuite' in packag
@ Create annotation 'TestSuite’ in pack: b B b % e mithe il pth
public O Create enum 'TestSuite' in package )
{ +* Remove unused imF":'"t Click here to manually configure the build path of project
# Organize imports ‘de.uni_kassel.pmss2010.mancala’.
= Rename in file (Ctrl+2, )
@ Fix project setup...
S ljl:l.bl Eé @ [ OK ] [ Cancel ]
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Fujaba Storyboards IV

e Generierte Tests ausfiihren:

— Rechtsklick

4 2 se.pmws1213.Diaballik
b B src
a # generated
4 [ (default package)
1| 4] diaballikAllTests javal
i 4] simpleHerizontalPassTest.java
A sepmwsl213
[ = JRE Systern Library [JavaSE-1.7]
b s de.uni_kassel features_0.24.0.201005281321 jar
b s de.uni_paderbern.runtimetools_1.0.4.201005281321 jar

— Run As -> JUnit Test

Ledelzibls r catch ([ JavaSDMException fujakba_
Recreate Test Suite... { e - .
Run As k ;,E? 1 JUnit Test Alt+Shift+3, T
Debug & 3 . i
Ehug as Run Configuraticns...
Teamn F
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* Test manuell implementieren:

Scenario scenarioc = new Scenario(“src");
scenaric.add("Start situation: ");

Room examRoom = new Room().withTopic("exsam").withCredits(@);
Room stochRoom = new Room().withTopic("stoch™).withCredits{23);
Room calcRoom = new Room().withTepic("calc").withCredits(28)
withNeighbors(stochRoom);
Room mathRoom = new Room().withTopic("math").withCredits(17)
withNeighbors(calcRoom);
Room algRoom = new Room().withTopic({"alg").withCredits(35)
withNeighbors({mathRoom);
Room philRoom = new Room().withTeopic("phil™).withCredits(32);
Room modRoom = new Room().withTopic({“"modeling”).withCredits(29)
.withNeighbors(examRoom)
.withNeighbors(stochRoom)
.withNeighbors(mathRoom)
.withNEighbors[calcRoomiE
Room artsRoom = new Room().withTopic({"arts").withCredits(17)
withNeighbors({modRoom)
.withNeighbors(philRoom);

* Test Code mit Ausfiihren der Main-Methode generieren

e Test ausfiihren analog zu den von Fujaba generierten Tests
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Praktische Ubung: Storyboards/Scenarios erstellen =
-______________________________________________________________________________________

e Mancala Projekt vom PM Blog runterladen

e Storyboard/Scenario zu Pit::moveStones() erstellen
— Drei Pits,
— Zwei Stones im ersten Pit
— Aufruf der Methode Pit::moveStones()

e Implementiert Pit::moveStones() manuell und testet die Methode mit dem
generierten Test
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e Deadline: 06.12.2012, 23:59 Uhr

* Aufgabe 1: Storyboards mit Fujaba4Eclipse / Scenarios mit SDMLib:
— Roter Ball in griiner Endzone
— Horizontales Bewegen eines Spielsteins
— Diagonaler Pass

— Vertikaler Pass Uiber einen eigenen Spielstein

e Randbedingungen:
e 1 Spiel mit Namen “diaballik”
e 2 Spieler, Alice (rot) und Bob (griin)

e In der Startsituation mussen zusatzlich lediglich die gelb umrandeten Informationen

modelliert werden. Alle nicht benannten Objekte dirfen beliebige Objektnamen haben.
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Jetzt: Betreutes Arbeiten

Ansonsten: Schones WE!
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