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Release 1 

 

 Buildprozess mit Gradle 
 
 

 Anzeigen des UI 
o Lobby 

 Aktive Spiele anzeigen 
 Chat zeigen 
 Liste der Spieler 

o  
 

 Aktionen 

o Lobby beitreten 
o Chat 
o Ausloggen 

 Network 
o JSON 
o REST 
o RabbitMQ 

 Tests 

 Model 
o Repräsentation der Lobbydaten 

 
 
Epics und Stories in Jira einzutragen bis: 30.04.2018 
 
Falls noch nicht bei Besprechung vorhanden, 
Mockups nachzureichen bis: 27.04.2018 
 
 
_____________________ _____________________ 
ProductOwner Team X Geschäftsführer WASP Enterprises 


