WASP Enterprises University of Madness
Mindestanforderungen zu Release 3
25.06.2018 — 22.07.2018

Release 3

e Buildprozess mit Gradle

o Projektname in Gradle Konfiguration

UniversityOfMadness-<TeamBuchstabe>

o Gradle mit XML-Tests Results
e Anzeigen des Ul

o Ingame

= Bewegung
e Unterscheidung Wand/Boden

e Automatische Bewegung (bei Interaktion mit Gegenstanden, erst

Bewegung, dann Interaktion ausfiihren)
e Animationen!
= Chat (mit Emojis!)
e Netzwerk
o Senden der InGame-Befehle (ab Update Serverdokumentation R3)
e Aktionen
o Interaktion mit Objekten
= Anzeige von Objektdialog
o Kampf (bis zur entsprechenden serverseitigen Implementierung):
= Zufalliges Platzieren von Gegner
= Kampfsystem und Gegner Al
o Touchscreen Unterstiitzung (Der Gerat™ steht im Labor):
= Zoom (Pinch)
= Move Map (Pan)
= Interaktion (Touch)

e Tests

o Erreichen einer CO Abdeckung von 60%
e Model

o (ab Update Serverdokumentation R3)
e Server

o Unterstitzung der Uberarbeiteten Serverdokumentation

Epics und Stories in Jira einzutragen bis: 25.06.2018

Falls noch nicht bei Besprechung vorhanden,
Mockups nachzureichen bis: . .2018
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