Dead Birds Society Projekt STPmon

Release 2 Anforderungen

Alle Anforderungen und vereinbarte Bonusfeatures aus Release 1
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Benutzer bearbeiten (Name, Passwort)

Benutzer I6schen

Trainererstellung

Trainer erstellen beim ersten Betreten einer Region

Name und Sprite auswahlen

Trainer I6schen/zurlicksetzen

Open World

Hintergrund und Dekoration vollstandig darstellen

Ubergénge zwischen Gebieten

Alle Trainer (Spieler, NPCs) darstellen, animieren und bewegen
Eigene Spielfigur bewegen

Monster

Eigene Monster in Liste/Ubersicht und Detail darstellen

Karte

Regionskarte und Gebietsdetails (Name, Beschreibung, Gebaude) darstellen

e Design-Anforderungen
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Styleguide mit Farben, Fonts, Ul-Elementen und Logo
Vollstandiges Design in Mockups (neue und alte) geplant und umgesetzt

Technische Anforderungen

Testabdeckung 60% (CO)

Folgende optionale Features wurden vom Auftragnehmer vorgeschlagen und in den
Leistungskatalog aufgenommen:
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