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Dr. Andreas Scharf Business Process Engineering Aufgabe 6

BPMN

Aufgabe 6 (20 Punkte):

e 1. Schreibe ein BPMN-Diagramm fir eine Kinderbuch-Konfiguration mit dem Ki-Tool
aus Sicht eines neuen Kunden bei Kleine Helden. Hierbei sollst du auf die
Ubergeordneten Prozesse eingehen. Beziehe dich auf die Kleine Helden
Prozessubersicht. Das Diagramm sollte hierbei einfach gehalten werden und nicht
auf einzelne Aufgaben eingehen.

e 2. Schreibe ein ausfihrliches BPMN-Diagramm fir eine Kinderbuch-Konfiguration mit
dem KI-Tool aus Sicht eines neuen Kunden bei Kleine Helden. Beziehe dich auf die
detaillierte Prozessibersicht von Kleine Helden. Es ist wichtig, dass hier die
einzelnen Prozessbeteiligten sowie ihre Aufgaben und Abhéangigkeiten deutlich
werden. Erstelle, wenn nétig, zwei Diagramme.

Tool: https://cawemo.com/

Abgabe als BPMN 2.0 XML-Export und png-Datei.

Namenskonvention:
nachname_matrikelnummer_aufgabennummer_abgabenummer.xxx

Beispiel: mustermann_123456789_1 2.docx

Deadline:

Montag, 04.12.2023, 14:00 Uhr (1. Abgabe)
Donnerstag, 07.12.2023, 14:00 Uhr (2. Abgabe)

Achte auf eine korrekte Rechtschreibung/Grammatik (Punktabzug)!


https://cawemo.com/

