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Dr. Andreas Scharf Business Process Engineering Aufgabe 6

BPMN

Aufgabe 6 (20 Punkte):

Grundlage fur die folgenden Aufgaben bildet das Dokument ,FitReality -
Prozessubersicht.pdf*.

1. Erstelle ein BPMN-Diagramm fiir einen Besuch des FitReality Fitnessstudios aus Sicht
eines neuen Kunden. Hierbei sollst du auf die Ubergeordneten Prozesse eingehen.
Beziehe dich auf die FitReality Grobe Prozessiibersicht. Das Diagramm sollte
hierbei einfach gehalten werden und nicht auf einzelne Aufgaben eingehen.

2. Erstelle ein ausfihrliches BPMN-Diagramm fur einen Besuch des FitReality
Fitnessstudios aus Sicht eines neuen Kunden. Beziehe dich auf die FitReality
Detaillierte Prozessilibersicht. Es ist wichtig, dass hier die einzelnen
Prozessbeteiligten sowie ihre Aufgaben und Abhangigkeiten deutlich werden. Es ist
ausreichend die Schritte 1, 2, 3, 4 und 7 in dem Diagramm zu bericksichtigen

Tool: https://demo.bpmn.io/

Abgabe als BPMN 2.0 File Export.

Namenskonvention:
nachname_matrikelnummer_aufgabennummer _teilaufgabe _abgabenummer.xxx

Beispiel: mustermann_123456789 6 1 1.docx
Deadline:
1. Abgabe: Montag, 16.12.2024, 14:00 Uhr

2. Abgabe: Donnerstag, 19.12.2024, 14:00 Uhr

Achte auf eine korrekte Rechtschreibung/Grammatik (Punktabzug)!


https://demo.bpmn.io/

